Découverte du hockey et de la coupe du monde (2)
3E PRIMAIRE

	OBJECTIFS
	À la fin de la leçon, l’élève sera rendu capable de découvrir et de localiser différents pays du monde à travers l’événement sportif.

	COMPÉTENCES
	-  Lire et exploiter une carte simple.
- Identifier des pays et leurs drapeaux.
- Travailler en groupe et partager des informations.




	DÉROULEMENT DE LA SÉANCE

	Phases
	Organisation
	Activités
	Matériel

	   Situation mobilisatrice
	 Minutes : 35 min
	 Les élèves reçoivent des articles et images sur la Coupe du monde de hockey à Wavre. Ils devront les lire. 
L’enseignant leur dit :
"Des équipes viennent de plusieurs pays du monde pour jouer en Belgique. Mais d’où viennent-elles ? Aidons le comité d’organisation à créer une grande carte pour montrer les pays participants !"

Recherche (individuel ou petit groupe) : Chaque élève reçoit la fiche mission. Pour compléter cette fiche, l’élève doit se déplacer dans la classe pour trouver les informations qui seront accrocher un peu partout sur les murs et les bureaux dans la classe.  (Infos à disposer dans la classe : les drapeaux, les images des animaux emblématiques, les devinettes et ils auront la possibilité de consulter un Atlas pour retrouver le continent)
	

	   Mise en commun
	

 Minutes : 15 min
	Sur une grande carte murale, chaque élève place son pays avec un drapeau autocollant ou une gommette.
	

	Structuration 
	

Minutes : 20 min
	Discussion guidée :
· Quels continents sont représentés ?
· Quelles différences voyons-nous entre ces pays (langues, distance, culture) ?
· Où est la Belgique par rapport aux autres ?
A la fin, les élèves localisent Wavre avec l’enseignant. Ensemble, ils accrochent des cordes entre Wavre et chaque pays participants à la coupe du monde afin de voir les différentes distances à parcourir. Cette carte est accrochée au mur de la classe en guise de structuration. 
	



