ART ET SPORT

	OBJECTIFS
	À la fin de la leçon, l’élève sera rendu capable de développer la créativité et l’expression artistique à travers la réalisation de productions visuelles liées à un événement sportif international, en mobilisant des techniques graphiques variées. 

	COMPÉTENCES
	· S’exprimer et créer : utiliser différentes techniques (dessin, collage, peinture, typographie) pour produire un support visuel. 
· Mobiliser son imagination : inventer des slogans, choisir des couleurs et symboles significatifs. 
· Observer et analyser : comprendre les codes visuels de la communication (publicité, affiche, drapeau). 
· Coopérer : travailler en groupe sur la brochure et partager des idées.  



	DÉROULEMENT DE LA SÉANCE

	Phases
	Organisation
	Activités
	Matériel

	   Situation mobilisatrice
	 Minutes : 30 min
	 
Tout d’abord, l’enseignant demande aux élèves : « Comment donner envie d’aller voir un match ou encourager une équipe ? »

Après avoir entendu les réponses des élèves, il montre des affiches sportives, des brochures publicitaires et des drapeaux d’équipes. 
L’enseignant leur demande : « Qu’est-ce qui attire l’œil dans ces images ? » et « Qu’est-ce qui rend une affiche ou une publicité efficace ? »
Les élèves observent les documents apportés par l’enseignant et notent sur une feuille leurs réponses. 
	Brochures, affiches, drapeaux, panneaux, marqueurs, peintures. 

	   Mise en commun
	

 Minutes : 20 min
	Lors de la mise en commun, les élèves font part de leurs réponses. L’enseignant écrit les réponses au tableau : couleurs vives, slogans courts, symboles, logos, drapeaux. 

Ensuite, ils comparent ensemble les fonctions des différents supports : 
· Brochure publicitaire : informer, attirer, convaincre. 
· L’affiche d’encouragement : motiver, rassembler, visibiliser. 
· Le drapeau : identifier (représenter un pays), symboliser, décorer et renforcer l’ambiance collective. 

	

	Structuration 
	

Minutes : 2x 50 min
	Les élèves vont enfin pouvoir créer :
· Une brochure publicitaire : par petits groupes, ils doivent imaginer une brochure qui présente la Coupe du Monde à Wavre (dates, lieu, ambiance festive, visuels attractifs). 
· Une affiche d’encouragement : par petits groupes, ils doivent s’occuper de concevoir une affiche pour soutenir l’équipe belge (Red Lions et Red Panthers). Ils doivent également utiliser des slogans positifs. Ex. : Go Belgium, Allez les Lions. 
· Des drapeaux décoratifs : Chaque élève réalise un drapeau (Belgique ou autre pays participant) pour décorer la classe et recréer une ambiance « stade »  

Les élèves réalisent d’abord un brouillon avant de le faire sur un panneau. Par après, les élèves pourront montrer leurs réalisations lors d’une mini expo dans l’école. 
	





