
 

LIVE-score 

Délégué au terrain – Comment remplir les infos ? 

 

C’est dorénavant possible avec l’App de suivre le score et les cartes pendant une 

rencontre et ce partout au monde ! Pour permettre le suivi, il faut que ce soit un officiel, 

présent sur la feuille de match, qui encode les informations. Nous avons opté que ce soit le 

délégué au terrain qui sera responsable pour accomplir cette tâche. C’est donc  obligatoire 

pour les divisions arbitrées par les arbitres nationaux et facultatif pour les autres. 

Il suffit d’enregistrer le score à chaque but et d’indiquer le joueur qui a reçu une carte. 

Pour connaître la raison de la carte, n’hésitez pas à le demander à l’arbitre lors d’un temps 

mort ou à la mi-temps.  L’encodage ne doit pas se faire à la minute près ! Pour connaître le 

joueur qui a reçu la sanction c’est simple, car qu’importe la couleur, le joueur doit quitter le 

terrain vers le délégué au terrain. 

Ci-dessous vous trouvez les étapes à suivre pour remplir la feuille de match. Il faut donc 

remplir le déroulement du score et des cartes directement dans l’App sur un smartphone ou 

sur une tablette.  

 

Nous vous confions cette tâche TRES importante! 

 

1) Ouvrez votre programme et sélectionnez la rencontre où vous êtes délégué 

 

  
 

 

 



 

2) Ouvrez la feuille de match digitale et allez vers le rapport de match 

 

  
 

Le bouton « Vers rapport de match » n’apparait uniquement après qu’un officiel a 

approuvé les 2 équipes ! N’approuvez JAMAIS les équipes, mais demandez aux 

arbitres de le faire !!! 

 

 

3) Cliquez sur le chiffre sous l’équipe qui a marqué, mettez le bon nombre + OK 

 

  



 

 

 

 

 

 

4) Ensuite, il ne faut rien faire. Une indication jaune apparait.  

 

 
 

5) Si vous faites une erreur, pas de panique. Corriger le chiffre ! Vous allez en arrière via 

? N’oubliez pas de sauvegarder la feuille!  

 



 

 
 

 

 

 

6) Ajouter une carte en choisissant le club 

 

 
 

 

7) Sélectionnez le joueur qui est sanctionné et la bonne carte 



 

 

  
 

 

8) Remplissez la minute et Ajouter. Pour corriger, sélectionnez le joueur et supprimez. 

 

  
 

9) APRES la rencontre NE validez PAS la feuille de match ! Laissez faire les arbitres ! 

 

 

GOOD JOB 


