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" LIVE-score

Délégué au terrain — Comment remplir les infos ?

C'est dorénavant possible avec I’App de suivre le score et les cartes pendant une
rencontre et ce partout au monde ! Pour permettre le suivi, il faut que ce soit un officiel,
présent sur la feuille de match, qui encode les informations. Nous avons opté que ce soit le
délégué au terrain qui sera responsable pour accomplir cette tache. C'est donc obligatoire
pour les divisions arbitrées par les arbitres nationaux et facultatif pour les autres.

Il suffit d’enregistrer le score a chaque but et d’indiquer le joueur qui a regu une carte.
Pour connaitre la raison de la carte, n’hésitez pas a le demander a I'arbitre lors d’un temps
mort ou a la mi-temps. L’encodage ne doit pas se faire a la minute prés | Pour connaitre le
joueur qui a recu la sanction c’est simple, car qu’importe la couleur, le joueur doit quitter le
terrain vers le délégué au terrain.

Ci-dessous vous trouvez les étapes a suivre pour remplir la feuille de match. Il faut donc
remplir le déroulement du score et des cartes directement dans I’App sur un smartphone ou
sur une tablette.

Nous vous confions cette tache TRES importante!

RESULTATS

1) Ouvrez votre programme et sélectionnez la rencontre ou vous étes délégué
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2) Ouvrez la feuille de match digitale et allez vers le rapport de match

Détails du match

Dimanche 11 sctobre

compétition - Nat. Ereald -A #7405
B 15:30 .
Beerschat H-1 Dragons H-1
il Te e A

Suiver oo match en direct

1Y Recevoir des notificatians de match »

Feuille de match degitale

Feuille de match

VISITE VISITEUR
Bearschot H-1 Dragons H-1
daccoed daccard @

OFFICIELS

© Beerschot H1: envord o1 approuve par olficiel
@ Dragons H-1: envoy ot approud par officiel
© liste des joweurs des deux dquipes disponible

Vers rapport de match

Le bouton « Vers rapport de match » n’apparait uniquement apreés qu’un officiel a
approuvé les 2 équipes ! N'approuvez JAMAIS les équipes, mais demandez aux

arbitres de le faire 1!

3) Cliquez sur le chiffre sous I’équipe qui a marqué, mettez le bon nombre + OK

Rapport de match

SCORE FINAL

VISITE VISITEUR

Beerschot H-1 Dragons H-1
0 0
ou
O&0
0::0
L 3]
@ match pas encore validé
Vers validation >

Rapport de match

SCORE FINAL

VISITE VISITEUR
Beerschot H-1 Dragons H-1
0 0

1 2 3
4 5 6
7 8 9
@ match pas enca
0 0K

Vers validation
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4) Ensuite, il ne faut rien faire. Une indication jaune apparait.

Rapport de match

live update

VISITE VISITEUR
Beerschot H-1 Dragons H-1
1 1]

Dan
120
oe*Q

@ match pas encone validé

Vers validation »

5) Sivous faites une erreur, pas de panique. Corriger le chiffre ! Vous allez en arriére via
<? N’oubliez pas de sauvegarder la feuille!
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Enregistrer les modifications

dans le rapport de match?
Voulez-vous enregistrer les

modifications apportées au rapport de
match sur le serveur?

Annuler

JOUEUR

6) Ajouter une carte en choisissant le club
Ajouter une carte
EQUIPE CODE DISCIPLL.
VISITEUR

Rapport de match
VISITE

SCORE FINAL
!
Dragons H-1

° Ajouter
ou

03*.30

o

@ maich pas encone validé
Vers validation »

7) Sélectionnez le joueur qui est sanctionné et la bonne carte
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Ajouter une carte Ajouter une carte
EQUIPE JOUEUR CODE SCIPLL. EQUIPE JOUEUR CODE DISCIPLI
JOUEURS
B Carte verte
Pas de code disciplinaire
1
B ym
Remamues népétées / Herhaalde opmerkingen
a 4
B yoz
Insultes - Menaces / Scheldwoorden - bedreigingen
7
B yosz
Antipu £ Spaibaderd
8
B vo4
Coup suf e stick f Dickslag
mn
B yos
Charge faute / Opzetielijke duw
12
B vos
Sliding / Slideng
aE

8) Remplissez la minute et Ajouter. Pour corriger, sélectionnez le joueur et supprimez.

Ajouter une carte < 1 Modifier

EMMPE JOUELR CODE DESCIPLL. SCORE FIMAL

minute 13 1e mi-temps - . Yo @
Te miterps 17

° Ajout

Dl
0:0
oeg

@ mach pas encore validé

Verz validation ¥

9) APRES la rencontre NE validez PAS la feuille de match ! Laissez faire les arbitres !

GOOD JOB



